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CONDICIONES DE USO

TODO ARCHIVO QUE PERTENEZCA A LA COLECCION DE
MATERIALES DIGITALES E IMPRIMIBLES
SON PROPIEDAD DE APRENDER ENTRE JUEGOS.
SE AUTORIZA AUSARLOS PARA USO PERSONAL, EN ELAULA,

@ CONSULTORIO Y/O HOGAR.
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¢QUE HAY QUE TENER EN CUENTA

ANTES DE IMPRIMIR EL MATERIAL?
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El papel del archivo digital se encuentra
en formato PDF y en tamano A4

Podés imprimirlo en cualquier tipo de
papel (papel ilustracién, por ejemplo) y
del gramaje (grosor) que desees.

RECOMENDACION

Si elegis imprimir en papel de gramaje de 110 a 150
gramos, recomendamos plastificar el material.
Para asegurar su durabilidad.



AYUDAAL PATITO PERDIDO A VOLVER CON LOS DEMAS
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AYUDAA LA MAMAPATA A BUSCAR EL CAMINO PARA LLEGAR A LOS PATITOS
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AYUDAA LA ABEJA A LLEGAR AL POTE DE MIEL
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LLEVA AL PERRO POR EL CAMINO CORRECTO PARA QUE PUEDA COMER
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AYUDAAL PERRO A ENCONTRARSE CON SU DUENO
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AYUDAAL RATON A LLEGAR AL QUESO
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LLEVAA LA RANAA SU LUGAR

HELP THE FROG TO GET TO THE POND




AYUDAA LA ARDILLA A SU CASA
&
wily W £

o

@aprenderentrejuegos

LLEVA AL GATITO A ENCONTRAR SU JUGUETE
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LLEVA A LOS POLLITOS CON SU MAMA




LLEVAAL OSITO A UNA COMIDA
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LLEVA AL PAYASO AL CIRCO
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AYUDAALROBOT A LLEGAR A LA BATERTA
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LLEVAA LA GALLETITAATODOS LOS LUGARES
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EL NINO PERDIO LA ZAPATILLA. AYUDALO A BUSCARLA
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AYUDAAL UNICORNIO A LLEGAR AL ARCOIRIS
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AYUDAA PAPANOEL A LLEVAR SUS REGALOS AL ARBOLITO




EL NINO QUIERE UN HELADO. AYUDALO A LLEGAR A LA TIENDA




AYUDAA LA OVEJAA LLEGAR CON SUS AMIGAS.
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LLEVA AL CERDO HACIA LA GRANJA.
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